Prikladovy popis prestupku hracu
uvedenych v Zou

A - ZK — NCH - bezohledné kopnuti, podraZeni, protihrade
v souboji o mi¢ v neprerusené hre.

B - ZK — NCH - zmareni slibné se rozvijejici Gtoéné akce
souperova druzstva podrazenim,drzenim, nedovolenym
vrazenim, stazenim v souboji o mic.

C - ZK — NCH — drzeni soupefe za dres v nepreruené hie, bez
zjevné snahy umyslu hrat micem, projev nedostatku respektu
ke hte. Tzv. takticky faul.

D - ZK — NCH — zdrZovani pf¥i navazovani hry, imysiné
odneseni, odkopnuti mice z mista prestupku.

E - ZK — kritika R, AR v (ne)prerusené hie bez hanlivych
vyrazu: ,,Piskej to poradné! Co to zase vyvadis! To neni
penalta nikdy!“

F - ZK — NCH — zmafteni zjevné brankové moZnosti soupere
podrazenim ze strany, zezadu, zepredu, v pu pfi pokusu
zahrat micem, narizen PK.



G - CK - kritika R, AR v (ne)pferusené h¥e s uZitim hanlivych
vyrazl : ,, Kurva jsi normalni! Piskas to hovno, kasSpare! Béz do

lll

hajzlu

CH - CK — urdzka R, AR v (ne)pferusené hfe : ,Vzpamatuj se, ty
blbe! Jak to piskas, curaku! Debile, ¢umis na to!“

| -CK — surova hra — kopnuti, podrazeni protihraée, skluzem
zepredu, ze strany, zazadu, v souboji o mi¢ s uzitim
neprimérené sily. Souper utkani dohral/nedohral.

J - CK = HNCH - kopnuti, podraZeni soupefe do kterékoliv
casti téla” mimo souboj o mi¢, bez moznosti hrat micem,
v prerusené/neprerusené hie. Nutno uvést zda byl souper
zranén/nezranén.

K - €K — HNCH - bezohledné udefeni soupefe rukou, paZi,
loktem,hlavou, prudce hozenym micem, do hlavy v prerusené
hife/v neprerusené hife mimo souboj o mic.

L - CK — zmareni zjevné brankové moZnosti soupefova
druZstva podrazenim protihrace v souboji o mic
v neprerusené hie, mimo pu.

M - CK — zmareni zjevné brankové moZnosti souperova
druzstva drzenim, stréenim,stazenim, nedovolenym vrazenim
v souboji o mi¢ mimo pu/ uvnitf pu. Stejné tak podrazenim
soupere, bez zjevné snahy hrat mi¢em uvnitr pu.

N — CK — zabranéni dosazeni branky, mysina hra rukou



